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За один ход нужно выбрать на рисунке две точки и нарисовать воздушный шар так, чтобы его веревочка начиналась в одной точке, а вторая точка оказалась внутри шара. Точка, служащая началом веревочки, не может оказаться внутри шара и наоборот, точка внутри шара не может быть началом веревочки. Из одной точки может начинаться несколько веревочек, но пересекаться и выходить за пределы квадрата веревочки не должны.


Кто нарисует последний шар, тот и победил.
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В ходе игры игроки рисуют в каждой клеточке по одной галочке. Тот, кто начинает игру, может нарисовать любое количество галочек, но хотя бы одна пустая клеточка при этом должна остаться. Второй игрок за один ход должен нарисовать столько же галочек, сколько нарисовал первый, или меньше. Например, если первый нарисовал 4 галочки, второй может нарисовать 4, 3,2 или 1.


Побеждает тот, кто нарисует последнюю галочку.

[image: image4.jpg]urea » 1.

urea ~ 2.

ueeA w3,

WrFA Nll.






[image: image5.jpg]




Начало игры в выделенной точке. Из этой точки начинают рисовать ломаную. За один ход обводят какую-нибудь сторону маленького треугольника. Ломаная может пересекать и касаться себя, но дважды обводить один отрезок нельзя!


Кто будет вынужден нарушить это правило, проигрывает.
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На игровом поле ставят в любом месте две точки (зеленую и красную). Каждый игрок рисует в ходе игры свою ломаную, начиная из точки своего цвета. За один ход игроки проводят отрезки, равные по длине стороне клеточки, в любую сторону, но не наискосок. Отрезки не должны пересекать ни себя, ни друг друга, нельзя проводить их вдоль сторон квадрата своего цвета.


Проигрывает тот, кому некуда ходить.
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За один ход нужно нарисовать в квадрате по клеточкам один домик – такой же, как заштрихованный, но повернутый в любую сторону. Домики не должны касаться друг друга!


Кто не сможет нарисовать домик, не нарушая этого правила, 
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За один ход надо нарисовать любое количество елочек в одном ряду. Например: первый игрок рисует вторую, третью и пятую елочки в нижнем ряду; второй превращает в елочки весь средний ряд.


Побеждает тот, кто нарисует последнюю елочку.
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Перед началом игры договариваются, у кого какой знак (крестик или нолик). За один ход нужно обвести одну сторону клеточки. Игрок, который обводит последнюю (оставшуюся необведенной) сторону какой-нибудь клеточки, рисует в ней свой знак и делает дополнительный ход. Таким образом, за один ход игроку может посчастливиться нарисовать сразу несколько своих знаков.

Побеждает тот, чьих знаков

в конце игры окажется больше!
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За один ход игрок должен заштриховать одну клеточку. Надо стараться, чтобы клеточки одного цвета были как можно дальше друг от друга. В ходе игры под игровым полем ставят столько палочек, сколько заштриховано этим же карандашом соседних клеточек. Соседними считаются клеточки, имеющие общую сторону или расположенные наискосок друг от друга.


Выигрывает тот, у кого палочек в конце игры окажется меньше.
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Игру начинают в любой точке поля. В ходе игры каждый строит путь с одного своего берега на другой. У «Красного» - красные берега, у «Зеленого» - зеленые. За один ход каждый может соединить горизонтальным или вертикальным отрезком любые две соседние точки своего цвета. Красные и зеленые отрезки пересекаться не должны.


Тот, из чьих отрезков составится непрерывный путь с одного берега на другой, выигрывает.
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За один ход можно соединить две любые вершины шестиугольника. Каждый игрок следит, чтобы не получился треугольник, соединяющий три вершины шестиугольника, со сторонами такого же цвета, как его карандаш.


На рисунке видно, что «Зеленый» проиграл.
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За один ход нужно написать одну букву в любую свободную клеточку квадрата. Первый игрок пишет всегда одну из букв: У, Л, Ю. Второй игрок пишет одну из букв: И, Г, О. Читать слова можно по вертикали, горизонтали и наискосок в любом направлении.


Если в квадрате будет найдено слово УЛЮЛЮ, победил первый игрок, если слово ИГОГО – второй.
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Начинают играть из точки в середине квадрата. За один ход можно провести отрезок, равный по длине трем сторонам клеточки, в любом направлении, в том числе и наискосок. Зелено-красная ломаная ни касаться, ни пересекать себя не должна. Если игроку ходить некуда, например, «Зеленый» на рис. Загнан в тупик, назначается штрафной: «Красный» проводит по прямой в любую сторону отрезок в четыре клеточки.


Побеждает тот, чья ломаная достигает ворот противника.
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